5 minuten activiteit

puzzelen

De opstart, tijdens het puzzelen (wat
zie je, past het, hoe, waar, grapje,
vinden van) en de afronding van de
activiteit.

Wensen en behoeften uiten

Voorbeelden:
o Meer.
o Wil meer.
o Dle draaien.
o Die niet.
o |k wil anders?
« Wil die passen.
« |k wil stoppen.
o Eest boven maken.

Kernwoorden:

Willen, pakken, draaien, helpen, zoeken,

vinden, zien, passen.

Niet, klaar, anders, goed, mooi, leuk,
grappig.

(Nog) meer.

Aan, boven, naast, onder, tussen.
Waar, welke, hoe.

Ik, jouw, zijn, haar, deze, die.

Eerst, doarna, later

Informatie krijgen en geven

Voorbeelden:
o |k zie ...
« Gevonden (vinden)!
« Die pakken?
e |k ben klaar.
o Je moet draaien.
« |k vind niet leuk.
« Jouw past onder.
« Die past anders.

Geinspireerd door de b minute filler van Assistiveware

Mogelijke doelen:

« Het maken van de puzzel;

« Samenwerken;

» Bespreken welke items en welke
activiteiten er te zien zijn;

» Stellen van vragen;

o Grapje maken;

« Mening geven.

De focus in dit voorbeeld ligt op de
kernwoorden, maar als je goed thuis
bent in de software neem dan zeker
de randwoorden mee.

Sociale interactie

Voorbeelden:
o Anders.
« Goed.
« Mag meer.
« Hoe draaien?
« Helpen zoeken?
« Jij zoekt goed!
o Wil je samen zoeken?
« Eerst jij, doarna ik.



